
 

Mit Rat & Tat DigKomp e.V.

Übungen zum Calliope mini – Übersicht

Programmieren lernen mit dem Calliope mini!

Diese beiden Übungsserien führen mit aufsteigender Schwierigkeit durch die Welt des Codens des 
Calliope minis. Jede Aufgabe ist in sich abgeschlossen und kann unabhängig bearbeitet werden. 

Ideal für den Einstieg – von einfachen Grundlagen bis zu anspruchsvollen Projekten. 

Diese Serie ist für das Kennenlernen gedacht, sie umfasst einfache Übungen und Lösungen.

• Wo was zu finden ist – Teil I

• Einstiegsübungen – Teil I

• Daumenkino – Teil I – Teil II

• Lichterfest – Teil I – Teil II

• Fussgängerampel – Teil I

• Das unfaire Casino – Teil I – Teil II

• Lied spielen – Teil I – Teil II

• Stoppuhr – Teil I

• Farbspiele – Teil I

• Frequenzen – Teil I

Diese Serie ist speziell für die Klasse 3 und 4 in Grundschulen konzipiert:

• Schritt für Schritt – einfaches lineares Coden – Teil I – Teil II – Teil III

• Kreisverkehr – mit Wiederholungen – Teil I – Teil II – Teil III

• Startknopf – damit tut sich was – Teil I

Viel Spaß beim Ausprobieren!

Dieses Werk ist lizenziert unter CC BY-SA 4.0 (Creative-Commons-Lizenz Namensnennung, Weitergabe unter 
gleichen Bedingungen, Version 4.0), zu finden unter https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de. 
Autor: Mit Rat & Tat DigKomp e.V., G. Rühle- Juli 2026 http://www.mrut.online
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https://mitratundtat.online/wp-content/uploads/2026/07/Uebung07-Stoppuhr.pdf
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https://mitratundtat.online/wp-content/uploads/2026/07/Uebung04-Fussgaengerampel.pdf
https://mitratundtat.online/wp-content/uploads/2026/07/Uebung03a-Lichterfest.pdf
https://mitratundtat.online/wp-content/uploads/2026/07/Uebung03-Lichterfest.pdf
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